1.4.1 Magische Quadrate mit 3x3 Zahlen

Zu:
• Hirt, Ueli und Wälti, Beat (2008): Lernumgebungen im Mathematikunterricht. Velber (Kallmeyer) S.92ff
• Schweizer Zahlenbuch 1, S.94-95
Thema:
Grundoperationen, Zahlenmuster

Dauer:
2 Lektionen

Material:
Würfel, Wendeplättchen, kleine Etiketten für Seitenflächen Spielwürfel, 
Kopiervorlage
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	1.4.1A
	Kriterien
	n.e
	e
	Bemerkungen

	Magisches Quadrat
Datum:


	A
Magische Quadrate vervollständigen (Aufgabe 1, LU)

B
Nach Anleitung neue magische Quadrate erstellen und überprüfen.
	
	
	Mindestanforderun​gen

	
	+C
Eigenständig neue magische Quadrate mit magischer Summe > 30 finden.

+D
Magisce Quadrate zu vorgegebener Summe finden 
(z.B. 50)
	
	
	Erweiterte Anforderungen

	
	Gesamtbeurteilung
	n.e. / MA / EA
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