3.4.3S
LU
Einkaufen

Quelle:
Die Lernumgebung wird in 
Hirt, U. und Wälti, B. (2008) Lernumgebungen im Mathematikunterricht,  Velber S.168ff
ausführlich beschrieben (Aufgabenstellung, Sachanalyse, Vorgehen, Kinderdokumente, Arbeitsblatt, Hinweise zur Heterogenität)

Thema:
Addition, Rechengesetze
Dauer:
2 bis 4 Lektionen
Material:
Pentomino-Schablonen aus Folie, Karton oder Holzwürfeln (falls die entsprechende geometrische Lernumgebung bearbeitet wurde). 
Hundertertafel mit Feldern in der Grösse der Pentominos 

Sechs Rätsel zum Einkaufen:

1. Der Einkauf wird aufgelistet, der Einkaufsbetrag muss berechnet werden.
Beispiel: Ich kaufe Schokolade, eine Schere und Pilze. Wie teuer ist das?

2. Es werden verschiedene Produkte eingekauft. Dabei wird der Einkaufsbetrag vorgegeben. Einige Kinder haben die Anzahl Produkte vorgegeben, andere verlangten, dass möglichst viele verschiedene Produkte zu einem bestimmten Betrag eingekauft werden sollten.
Beispiel: Ich kaufe für 20 Euro 6 verschiedene Produkte ein.

3. Zwei oder drei verschiedene Produkte werden einmal oder mehrfach gekauft. Die Einkaufssumme wird genannt.
Beispiel: Ich kaufe für 20 Euro mehrere Packungen Kaugummi und mehrere Liter Milch. 

4. Der Zweck und der Preis werden genannt, der Einkauf wird aufgrund der Vorgaben zusammengestellt.
Beispiel: Ich kaufe ein Dessert für 15 Euro ein.

5. Zahlreiche Artikel wurden eingekauft. Das Berechnen der Summe gestaltet sich schwierig. Die Gesamtsumme soll geschätzt werden.
Beispiel:: Wie teuer ist es, wenn ich alle Artikel einkaufe?

6. Zwei verschiedene Einkäufe sollen verglichen werden.
Beispiel: Ich kaufe 5 Artikel ein, meine Freundin 7 Artikel. Mein Einkauf ist 1 Euro teurer.
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	Bemerkungen
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Datum:


	A
Mindestens 3 der 6 verschiedenen Rätsel knacken. (siehe oben)

B
Selbst 2 verschiedene Rätsel stellen und lösen sowie mind. 1 Rätsel der Lernpartnerin / des Lernpartners lösen.
	
	
	Mindestanforderun​gen

	
	+C
Mindestens 5 der 6 verschiedenen Rätsel knacken. (siehe oben)

+D
Alle Lösungen zu einer Aufgabe wie «Ich kaufe mit 20 € / Fr. Schokoladenköpfe (0.60) und Kiwis (0.50). Wie viele von jeder Art?» finden.
	
	
	Erweiterte Anforderungen

	
	Gesamtbeurteilung
	n.e. / MA / EA
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