3.1.4G
LU
Pentomino – Spiel mit Formen

Idee:
• 
Die Lernumgebung wird in 
Hirt, Ueli und Wälti, Beat (2008): Lernumgebungen im Mathematikunterricht, Velber (Kallmeyer) S.211ff 
ausführlich beschrieben (Aufgabenstellung, Sachanalyse, Vorgehen, Kinderdokumente, Hinweise zur Heterogenität, Arbeitsblatt)


• Schweizer Zahlenbuch 3 S. 52

Siehe auch:
2.3.2. Vierlinge
Thema:
Formen verändern, spiegeln und drehen 

Material:
Holzwürfel (mind. 5 je Kind), Arbeitsblatt 

Dauer:
2 bis 4 Lektionen
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	3.1.4G LU
	Kriterien
	n.e
	e
	Bemerkungen

	Pentominos


Datum:


	A
Zu verschiedenen Rätseln aus der Klasse mindestens eine Lösung finden.

B
Ein Rätsel herstellen und dazu eine Lösung festhalten.
	
	
	Mindestanforderun​gen

	
	+C
Mit allen Petomoninos eine Figur ohne Zwischenräume mit höchstens 8 Ecken aufzeichnen.

+D
Ein Rätsel mit 3 (oder 4) Pentominos herstellen und dazu mindestens 5 verschiedene Lösungen finden.
	
	
	Erweiterte Anforderungen

	
	Gesamtbeurteilung
	n.e. / MA / EA
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