5.3.4A
HA
Nim-Spiel

Material:
Kopiervorlage

Thema: 
Zahlenstrahl Brüche zählen und addieren

Quelle:
Bisher nicht publiziert

1.
Wer zuerst die Zahl 4 sagt, gewinnt das Spiel. A und B dürfen dabei, von 0 ausgehend immer eine Zahl zwischen 0 und 1 addieren. Zur Wahl stehen 1/8, ¼, 3/8, ½, 5/8, ¾, 7/8.


Bsp.: 0, A: 1/2, B: + 7/8 ( 11/4, A: + ½ ( 13/4, B: + ½ (  2, A: + ½  ( 21/2, B: + ½ ( 3


B gewinnt
Spielt und protokolliert.

2.
Versucht das Spiel mit 1/12, 1/6 … 11/12 zu spielen, Gewinnzahl ist 4.
Zeichnet dazu einen Zahlenstrahl

Selbstverständlich kann das Spiel auch als Subtraktion durchgeführt werden. Ausgehend von einer Startzahl muss man 0 (oder eine beliebige positive Zahl) erreichen. Wer findet die Gewinnstrategie?
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	e
	Bemerkungen

	Nim-Spiel

Datum
	A
Spiel mit Achteln spielen und protokollieren.

B
Spiel zu zweit mit Farbe auf dem Zahlenstrahl markieren und dazu alleine ein Protokoll mit gekürzten Brüchen schreiben. Bei Bedarf klären und nochmals spielen lassen.
	
	
	Mindestanforde​rungen A Partnerarbeit.

	
	+C
Gewinnstrategie für Achtel finden und schriftlich formulieren.

+D
Zahlenstrahl zu einem Spiel mit Zwölfteln (Gewinnzahl 4) zeichnen, dazu ein Spiel legen und ein Protokoll mit gekürzten Brüchen abgeben. 
	
	
	Erweiterte Anforderungen Einzelarbeit

	
	Gesamtbeurteilung
	n.e. / MA / EA
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