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Konzeption

Lernlandkarten sind in diesem Projekt vereinfachte Lehrplane fir die
Schiilerinnen und Schililer, fir die Lehrpersonen und interessierte Eltern.
Diese Orientierungspléane und Ubersichten zu wichtigen Bildungszielen
und zentralen Kompetenzen im Fach Mathematik sollen die Lern-
steuerung in den Bereichen der Planung, Férderung und Auswertung von
Lernprozessen auf der Primarschulstufe unterstitzen. Lernstidnde und
Lernfortschritte bzw. Kompetenzentwicklungen der Schiilerinnen und
Schiler sollen fir alle Beteiligten sichtbar werden. Im bildlichen Sinne
gesehen sollen ,durchquerte Gebiete” und ,erreichte Zonen“ wie auf
einer Landkarte zu einer Wanderung schnell erkennbar sein. Im Laufe der
Lernzeit werden so auch Fachgebiete und Themen mit persénlichen
Starken und Schwéachen bewusster. Lernlandkarten sind aber keine
eigentlichen Unterrichtsinstrumente fiur eine genauere Lernstands-
erfassung oder Leistungsbeurteilung. Auch individuelle Lernwege werden
nicht detailliert im Sinne eines prazisen Wanderweges in einer Lernland-
schaft abgebildet. Lernlandkarten sind auch keine Lerntagebilicher oder
Portfolios. Sie kdnnen aber die ,Portfolio-ldee” gut unterstiitzen, da die
Lernlandkarten eine Ubersicht zum Erwerb von fachlichen Kompetenzen
im Laufe der Ausbildung aufzeichnen und so eine Art Inhaltsverzeichnis
zu einem Portfolio bzw. zur Sammlung von bedeutsamen Arbeiten
darstellen kénnen.

Versionen Lernlandkarten Mathematik

Die Lernlandkarten Mathematik liegen in zwei Versionen vor. Die
ausflhrlichere Version "Kompetenzzonen" stellt den Lehrplan 21 nicht in
einem vertikalen Kompetenzstufenaufbau dar, sondern in einer
horizontalen Darstellung von Entwicklungszonen. Dabei werden die 26
mathematischen Kompetenzen im Lehrplan 21 zu 18 Kompetenzschienen
auf insgesamt 18 Seiten (bzw. 9 AS3-Blatter) flir die ganze Primarstufe
bzw. den Zyklus 1 und 2 zusammengefasst. Auch diese zusammenge-

sLandkartenbild“ zur lllustration von Fachgebieten und
Kompetenzbereichen im Fach Mathematik

Elemente des Kompetenzaufbaus

Kompetenzbereich MA.2 Form und Raum
C Mathematisieren u

CIIPRERIIR Handlungs-/Themenaspekt

Grundanspruch

Orientierungspunkt

vertikaler Kompetenzstufenaufbau im Lehrplan 21
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fassten Kompetenzformulierungen sind nahe am Lehrplan 21 und
unterstlitzen so auch die EinfUhrung und Umsetzung dieses neuen
Lehrplans. Neben dem erwdhnten Aufzeichnen und Festhalten von
Kompetenzentwicklungen kénnen Lernlandkarten auch der Unterrichts-
planung dienen. Die ausflhrlichere Version mit "Kompetenzzonen" enthalt
deshalb im Kommentar fur die Lehrpersonen Lehrmittelbeziige zum
~Schweizer Zahlenbuch“ (siehe www.zahlenbu.ch) und zum neuen
Lehrmittel ,Mathwelt“. Ebenso steht ein neutraler Kommentar ohne
Lehrmittelbeziige zur Verfiigung (siehe www.schul-in.ch / Kompetenzori-
entierung / Lernlandkarten). Die vorliegende Version "Kompetenzmodell"
ist eine vereinfachte Fassung und enthalt nur die Grundanspriiche im
Lehrplan 21 Mathematik am Ende des Zyklus 1, in der Mitte und am Ende
des Zyklus 2 fir die Primarstufe. Zuséatzlich sind in dieser Version aber
auch noch die Grundanspriiche im Zyklus 3 fir Sekundarstufe | enthalten.
Damit eignet sich diese Version insbesondere fir die Fdrderung von
Schilerinnen und Schilern mit mathematischen Lernschwierigkeiten.

Systematik Lernlandkarten Mathematik "Kompetenzmodell"

Alle Lernlandkarten Mathematik orientieren sich am Kompetenzmodell
Mathematik im Lehrplan 21. Wie in bisherigen Lehrpl&nen werden auch im
Lehrplan 21 die Lerndimensionen von Inhalten, Tatigkeiten und
Niveauansprichen unterschieden. Die inhaltliche Dimension des Wissens
ist vernetzt mit der tétigkeitsbezogenen Dimension des Kdnnens.
Verstandenes Wissen soll mit bewusstem Kénnen zusammenkommen,
um eine nachhaltige mathematische Volksschulbildung zu erreichen. Im
Lehrplan 21 werden langfristige fachliche Bildungsziele nun in 3 Fach-
gebiete bzw. Kompetenzbereiche mit insgesamt 26 mathematischen
Kompetenzen geordnet. In allen 3 Kompetenzbereichen werden die Kom-
petenzen zudem nach 3 mathematischen Handlungsaspekten sortiert
(siehe nebenstehende Abbildungen und Unterlage Weiterbildung ,Kom-
petenzmodell Mathematik Lehrplan 21% auf www.zahlenbu.ch oder im
Lehrplan 21 Mathematik: ,,Strukturelle und inhaltliche Hinweise®).

ZAHLENMEER 1./2. Klasse Zahlen
Entwicklungszone | Zone |l Strand | Zone Il Lagune J§ Zone lll Hochsee
Kompetenz Zahlen bis 20 Zahlen bis 100 Zahlen (iber 100
Z1: Ich kann..... Kompetenz- Stufen- Formulierungen
Handlungsaspekte Hinweise auf Aufgaben und Arbeiten
Z2: Ich kann....

Handlungsaspekte

Z3: Ich kann.... tort
andlungsaspkte Grundlagen Grundanspruch f\;v:;:_;c hee

horizontaler Kompetenzstufenaufbau in den Lernlandkarten Mathematik
Primarstufe Version ,,Kompetenzzonen“

Kompetenzmodell Mathematik im Lehrplan 21 fiir die deutsche Schweiz (2014)

LERN KOMPETENZ — BEREICHE (Fachgebiete)
DIME NSION EN ZAHL & VARIABLE | FORM & RAUM | GROSSEN, FUNKTIO-
(Arithmetik) (Geometrie) NEN, DATEN, ZUFALL
(Sachrechnen)
Operieren und Benennen \\\\ INHALTE // -
Wissen, Erkennen, Beschreiben* \ ////
Operieren und Berechnen* T~ - ///

Lu Instrumente und Werkzeuge verwenden* \\\(wlssen) —
I; ,Know-how": Wissen und F&higkeiten \\// -
w unmittelbar einsetzen.
Q
(2] Erforschen und Argumentieren ..
5, Erforschen und Explorieren* TA TIG ITEN
) Argumentieren und Begriinden*
4 »Gedankliche Kldrung“: Einen Sachverhalt ( KO nne n)

ich du i und kritisch il
2
g Mathematisieren und Darstellen
< Matt isi und ieren
T Interpretieren und Reflektieren*

Darstellen und Kommunizieren™

»Spr F g“: Inhalte rbei
ifbereiten und and i h

* Grundkompetenzen fiir die Mathematik — Nationale Bildungsstandards (Basisstandards Mathematik Schweiz 2011):
Zusammenfassung der Grundkompetenzen im Kompetenzmodell Lehrplan 21; www.lehrplan.ch
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Die Niveauanspriche sind nicht mehr nach Klassen in Jahresschritten
eingeteilt, sondern nach Kompetenzstufen und beschreiben neben einem
differenzierten Kompetenzaufbau auch Grundanspriiche, welche alle
Lernenden erreichen sollen (grau hinterlegte Zeilen im Lehrplan 21).

Die vorliegende Version "Kompetenzmodell" stellt nun nicht den
gesamten Kompetenzaufbau im Lehrplan dar, sondern fasst die
Grundanspriche in den drei Zyklen in der Darstellung des Kompetenz-
modells zusammen. Damit werden situative Gesamteinschétzungen von
mathematischen Kompetenzen im Bezug zu den Grundansprichen mit
einer Ubersicht mdglich. Diese einfacheren Lernlandkarten in Form des
Kompetenzmodells Mathematik kénnen dann ebenfalls Gesprache mit
den Lernenden, mit Eltern oder mit anderen Lehrpersonen unterstitzen,
da Starken und Schwéchen in den Kompetenzfeldern sichtbar werden.
Diese Version dient also mehr punktuellen Standortbestimmungen. Die
eigentliche Kompetenzentwicklung wird weniger deutlich. Einschatzungen
von Kompetenzen mussen wie in der ausfihrlicheren Lernlandkarten-
Version "Kompetenzzonen" auf der Grundlage von bearbeiteten Aufgaben
in Lehrmitteln, Produkten, Prifungen, Lernreflexionen usw. vorgenommen
werden. Auch diese einfachere Version von Lernlandkarten muss beim
Einsatz zu Selbsteinschdtzungen der Lernenden von der Lehrperson
angeleitet und begleitet werden.

Nachfolgend werden Anwendungsmaoglichkeiten vorgestellt. Diese stehen

auch als Vorlagen zum Download im Wordformat zur Verfligung:

» Grundanspriiche im Lehrplan 21 fir die 2., 4., 6. Primarklasse und die
Sek | im Kompetenzmodell einschitzen (Seite 5-8)

» "Mein Kompetenzmodell Mathematik" selber aufzeichnen (Seite 9)

» Mathematische Kompetenzen allgemein reflektieren (Seite 10-11)

» Mathematische Starken und Schwéchen im Kompetenzmodell mit
einem Wodrfelhausprofil einschatzen und darstellen (Seite 12 fir
Lernende und Seite 13 fiir Lehrende)

Kompetenz-
bereiche

Handlungs-
aspekte

31aVvIdvA

THYZ

NNYY

INHO4
NINOILMNNA

K
N3ISSQHO

operieren
und
benennen

erforschen
und
argumentieren

mathematisieren
und
darstellen
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Grundanspriche 2. Primar (Zyklus1)

Name:

Datum:

KOMPETENZ - BEREICHE (Fachgebiete)

ZAHL & VARIABLE
»Zahlenmeer bis 100~

FORM & RAUM
»Formenland®

GROSSEN, FUNKTIONEN, DATEN, ZUFALL
,Grosseninseln“

arithmetische Begriffe und Symbole verstehen
und anwenden: Z, E, +, -, -, =, >, <.

Zahlen lesen, schreiben, ordnen und flexibel
zahlen (in 1er, 2er-, 5er-, 10er-Schritten vorwarts).

verdoppeln (5er-, 10er-Zahlen), halbieren (10er-
Zahlen), plus- und minusrechnen (ohne 10er-
Ubertrage), ergénzen auf den nichsten 10er,
zweistellige Zahlen in 10er und 1er zerlegen.
Plusrechnung als Umkehrung der Minusrechnung
nutzen und das Vertauschungs- und
Verbindungsgesetz anwenden.

geometrische Begriffe fir einfache Formen (Kreis,

Dreieck, Rechteck, Quadrat), einfache Korper
(Waurfel, Kugel) und Raumlagen (auf, unter, rechts,
links usw.) verstehen und anwenden.

oben genannte Figuren und Kérper zerlegen und
zusammensetzen; Figuren in Rastern
nachzeichnen, symmetrisch erganzen, spiegeln
und Symmetrieachsen einzeichnen;
Bandornamente beschreiben und fortsetzen.

Langen und Gefassinhalte mit einfachen
Hilfsgrossen messen (z.B. mit Finger, Becher).

Begriffe und Symbole zu Gréssen verstehen und
anwenden: L&ngen (m, cm), Zeit (Stunden, Minuten),
Geld (Fr., Rp., Preis, Miinzen und Noten bis 100 Fr.).

Langen und Geldbetréage schitzen, messen,
verdoppeln, halbieren (10er-Zahlen) und mit ihnen
einfach plus- und minusrechnen (ohne 10er-Ubertrag).

Tagesverlauf im Morgen, Mittag, Nachmittag, Abend
und Nacht einteilen und Uhrzeit auf halbe Stunden
genau benennen.

einfache Zahlenfolgen und Wertetabellen beschreiben
und weiterfuhren.

Plus- und Minusrechnungen verédndern und
Zahlenmuster untersuchen (z.B. Zahlenmauern).
Minusrechnung mit der Umkehroperation und
Malrechnungen mit einer Plusrechnung prufen.
die Hilfsmittel Wendeplattchen, 20er- und 100er-

Punktefelder und Zahlentafeln und den
Zahlenstrahl beim Forschen nutzen.

oben genannte Figuren und Kérper ertasten und
erkennen.

mit dem Spiegel experimentieren und
Symmetrien entdecken.

Symmetrien an Figuren und Objekten erforschen
und Vermutungen formulieren und erklaren.

Sachsituationen zu Anzahlen, Strecken, Zeitpunkten,
Zeitdauern und Preisen erforschen und Zusammen-
hange beschreiben und erfragen.

Sachsituationen zu einfachen Variationen von
Anordnungen und Beeinflussbarkeit erforschen (z.B.
Sitzordnung von Kindern, zweistellige Zahlen mit
Ziffern 1, 2, 3; Wetter, Schulwegdauer usw.)

Kompetenzen
Mathematik
Ich kann...
operieren
und
c
[ benennen
=
Q
X
2
pd
(0
=
E erforschen
X
w und
®
argumen-
<|t tieren
(7))
O
pd
)
=l .
[a) mathemati-
<Zt sieren
I und
darstellen

Rechenwege zu Plus- und Minusrechnungen
darstellen und nachvollziehen.

Bedeutung der Ziffern im Stellenwertsystem
darstellen (E, 2).

Beziehungen zwischen Plusrechnungen und
Minusrechnungen zeigen oder beschreiben
(z.B. bei den Resultaten in einer Aufgabenfolge).

Figuren formen und zeichnen; mit Bauklétzen
vorgegebene Kérper nachbauen und Figuren
nachzeichnen (auch aus der Erinnerung).

symmetrische Figuren in 2, 4, 8 oder 16 gleich
grosse Teile falten und Erfahrungen mit
Scherenschnitten sammeln.

Grundfiguren in Punkteraster einzeichnen und
Positionen in einfachen Koordinatensystem
bestimmen.

Daten zu Haufigkeiten, L&ngen und Preisen erheben,
protokollieren, ordnen und erkléren (z.B. Strichlisten zu
einfachen Wiirfelspielen, Kérperlangen usw.).

zu Sachsituationen, Rechengeschichten und Bildern
Grundoperationen notieren, 16sen und erklaren.

wesentliche und unwesentliche Angaben zur Lésung
von Aufgaben erkennen.

Grundoperationen und Tabellen mit Rechengeschich-
ten, Bildern und Handlungen eine Bedeutung geben.

Vergréssern auf A3 (siehe auch Worddokument "Vorlagen"): Markieren von erflillten und nicht erflillten Grundanspriichen evtl. mit Haklein, Symbolen oder
Farben zum Erftillungsgrad durch die Lehrperson ("Grundanspriiche" sind Mindestvoraussetzungen im Sinne von wichtigen Leistungsgrundlagen fiir alle
Lernenden, damit der Kompetenzaufbau in den nachfolgenden Schuljahren erfolgreich fortgesetzt werden kann).

Flr Kinder im 2. Schuljahr ist eine Selbsteinschédtzung mit diesem Kompetenzmodell vermutlich zu anspruchsvoll. in dieser Altersstufe sollte eher die Idee
»Mein Kompetenzmodell Mathematik zeichnen” eingesetzt werden unter Anleitung der Lehrperson auf der Grundlage von verschiedenen Arbeiten der Kinder.
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Grundanforderungen 4. Primar (Orientierung im Zyklus 2)

Name:

Datum:

Kompetenzen KOMPETENZ - BEREICHE (Fachgebiete)
Mathematik -
ZAHL & VARIABLE FORM & RAUM GROSSEN, FUNKTIONEN, DATEN, ZUFALL
Ich kann... »,Zahlenmeer natiirliche Zahlen“ »,Formenland* »,Qrosseninseln®
arithmetische Begriffe und Symbole verstehen und geometrische Begriffe fir die Benennung und die Begriffe und Symbole zu Gréssen verstehen und anwenden:
anwenden zu den Grundoperationen und den Beschreibung von Grundformen und einfachen Korpern Langen, Zeit, Zeitdauer, Geld, Preis, Hohimasse, Gewichte
operieren Stellenwerten bis 1 Million. (Wurfel und Quader) verstehen und anwenden. und ,Vorsétze“ Kilo, Dezi, Centi, Milli.
naturliche Zahlen lesen, schreiben, ordnen und flexibel Figuren in Rastern vergréssern, verkleinern, mich an Referenzgrdssen orientieren (1m, 1h, 11, 1kg usw.).
und z&hlen (vorwérts und riickwérts). verschieben, an Achsgn spieggln, zerlegen upd Grossen schitzen, messen, in benachbarte Masseinheiten
—_ b addieren und subtrahieren im Kopf (bis 4 Wertziffern), zusammensetzen und mit Grundfiguren parkettieren. umwandeln, addieren, subtrahieren und vervielfachen und
5 enennen mit Notieren von Rechenwegen und schriftlich. Seitenldngen und Flacheninhalte von Drei- und analoge, digitale Uhrzeiten und Zeitdauern bestimmen.
= das kleine Einmaleins, multiplizieren im Kopf (bis 4 Vierecken und Volumenl V_OE Warfeln und Quadern lineare und nichtlineare Zahlenfolgen weiterfiihren und
g VxerthIff(;ezm), c'jtl\;\lldlt&')ren durch glnstelllge Dh|V|soren Im Fisch CE vheri eie Zn.t i Wertetabellen zu proportionalen Zusammenhingen mit
=) opf oder mit Notieren von eigenen Rechenwegen. achen mit Einheitsquadraten auszahlen. Geldbetragen beschreiben und weiterfiihren.
=~ Kommutativ- und Assoziativgesetz anwenden und
HyJ
b nattrliche Zahlen auf 10er, 100er, 1000er runden.
arithmetische Muster in Variationen von Operationen Figuren und Kérper erforschen, Erkenntnisse dazu Grossenbeziehungen zwischen Léngen, Preisen und Zeiten
E erforschen und Erkenntnisse dazu austauschen. formulieren und einfache Figuren mit gegebenem Uberprifen und Zusammenhénge begriinden.
Y erforschen offene Aufgaben erforschen, Vermutungen formulieren Umfangseinheiten (z.B. Streichhdlzern) bilden. zu statistischen Daten Fragen stellen und diese beantworten
E und Ldsungsalternativen suchen. Aussagen zu geometrischen Beziehungen strategisch (z.B. langere und kiirzere Schulwege in der Klasse)
7) und Divisionen (auch mit Rest) mit der Umkehroperation untersuchen durch Veranderungen und Vergleiche von | gystematisch kombinieren und variieren (z.B. Paarbildungen
< argumen tiberpriifen und begriinden. W"I;-Ifmlen, \g/'gkelg' Anftertlg(;junghvltz)nItSklzuzben unc: mit 6 Kindern).
- Urfel- und Quadernetze durch Falten Uberpriifen.
1 ti beim Forschen Stellenwerttafeln nutzen und P
(/7] ieren Anweisungen zu Handlungssequenzen befolgen
(25 (z.B. Flussdiagramme zu Operationsabléufen)
=) Rechenwege zu Grundoperationen darstellen, die Aufsicht und Seitenansicht von Quadern und Daten zu Langen, Inhalten, Gewichten, Zeitdauern, Anzahlen,
a' austauschen und nachvollziehen. Wirfelgebauden zeichnen und Wirfelgebdude nach Preisen und durchgefiihrten einfachen Zufallsexperimenten in
4 mathemati- Grundoperationen mit Handlungen, Sachbildern, Auf- und Seitenansichten bauen und beschreiben. Tabellen und Diagrammen darstellen und erklaren.
< sieren Rechengeschichten und Grafiken veranschaulichen und | nach bildlicher Anleitung Figuren falten, Rechtecke mit zu Texten, Tabellen und Diagrammen Fragen stellen, eigene
I Beziehungen in und zwischen Grundoperationen zeigen gegebener Seitenldnge zeichnen und Flachenorna- Berechnungen ausfiihren und die Ergebnisse tberprifen.
und und beschreiben. mente mit Zirkel und Lineal zeichnen. Gleichungen mit einem Platzhalter durch Rechengeschichten
Zahlenfolgen und Produkte veranschaulichen. sich Figuren in verschiedenen Lagen vorstellen, oder Bilder konkretisieren und Rechnungen mit Gréssen mit
darstellen Veranderungen beschreiben (Kopfgeometrie) Beispielen verdeutlichen und erklaren.
Objekte in einem einfachen Plan darstellen und
Figuren in einem Koordinatensystem zeichnen.

Vergréssern auf A3 — Einschétzungen durch Lehrpersonen oder Lernende durch Zuordnen von Schiilerarbeiten (aus Beurteilungsdossiers oder Portfolios) zu den
Kompetenzfeldern (z.B. mit Abkirzungscodes, Klebern usw.). Die Schilerarbeiten werden evtl. vorgdngig schon mit Kennzeichnungen der entsprechenden Kompe-
tenzbereiche und Handlungsaspekte versehen. Die Einschdtzungen kénnen durch Bemalung der Kompetenzbeschreibungen mit ,,Ampelfarben” oder durch Anbringen
von Symbolen flr Wortpradikate (z.B. sehr gut, gut, geniigend, ungendigend) erfolgen. Bei Selbsteinschétzungen bestétigt bzw. korrigiert die Lehrperson die Eintrége.
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Grundanspriiche 6. Primar (Zyklus 2)

Name:

Datum:

KOMPETENZ - BEREICHE (Fachgebiete)

ZAHL & VARIABLE
w»Zahlenmeer Dezimalzahlen und Briiche*

FORM & RAUM
»Formenland®

GROSSEN, FUNKTIONEN, DATEN, ZUFALL
»Grosseninseln*

arithmetische Begriffe und Symbole verstehen und
anwenden zu den Grundoperationen, zu Stellenwerten,
Briichen und Prozenten.

natirliche Zahlen, Dezimalzahlen und Briiche lesen,
schreiben, ordnen und flexibel z&hlen.

Dezimalzahlen bis 5 Wertziffern addieren, subtrahieren,
multiplizieren; einfache Briiche am Rechteckmodell
kirzen, erweitern, addieren, subtrahieren, multipliz..

Grundoperationen Uberschlagen (schatzen) und
mit dem Rechner ausfiihren.

die Teilbarkeit von Zahlen durch 2, 5, 10, 100 und 1000
erkennen, Kommutativ- und Assoziativgesetz
anwenden und Dezimalzahlen runden.

geometrische Begriffe fir die Benennung und die
Beschreibung von Grundformen und Kérpern (Wiirfel,
Quader, Kugel, Zylinder, Pyramide) verstehen und
anwenden und die Symbole fir rechte Winkel und
parallele Linien verwenden.

reale Korper verschieben, kippen, drehen,
entsprechende Abbildungen erkennen und einfache
Figuren in Rastern mit dem Geodreieck vergréssern,
verkleinern, spiegeln und verschieben.

den Umfang von Vielecken und den Flacheninhalt von
Quadraten und Rechtecken berechnen.

Quader aus Wiirfeln bilden und zerlegen.

Begriffe und Symbole zu Gréssen, Flachenmassen, Daten
(bit, Byte, kB, Mittelwert, Kreis-, Saulen-, Liniendiagramm)
und Zufall (Haufigkeit, (un)wahrscheinlich, (un)mdglich)
verstehen und anwenden.

mich an Referenzgréssen orientieren (1m, 1m2, 1kB usw.).

Grossen (Geld, Langen, Gewicht, Zeit, Volumen (Litermasse)
schéatzen, bestimmen, vergleichen, runden, mit ihnen
rechnen, in benachbarte Masseinheiten umwandeln und in
zweifach benannte Einheiten schreiben.

funktionale Zusammenhénge in Wertetabellen erfassen und
mit proportionalen Beziehungen rechnen.

arithmetische Muster in operativen Beziehungen zwi-
schen natirlichen Zahlen gezielt strategisch erforschen
und Vermutungen und Erkenntnisse beschreiben.

Ergebnisse mit Uberschlagsrechnungen, Vereinfach-
ungen, Zerlegungen, Umkehroperationen Uberprifen.

beim Forschen Stellenwerttafeln sowie einfache
elektronische Hilfen nutzen und Anweisungen zu
Handlungssequenzen befolgen (z.B. Flussdiagramme)

Strecken an Figuren systematisch verandern, die
Auswirkungen erforschen, Vermutungen dazu
formulieren und Erkenntnisse austauschen.

Aussagen zu geometrischen Beziehungen im Dreieck,
Viereck und Kreis Uberprifen und begrinden.

zu Beziehungen zwischen Gréssen Fragen formulieren,
erforschen und funktionale Zusammenhange tberprifen (z.B.
das Verhéltnis zwischen Preis und Gewicht eines Produkts).

auszahlbare Kombinationen und Permutationen erforschen,
Beobachtungen festhalten und Aussagen Uberpriifen
(z.B. Kombinationen von Zahlen beim Veloschloss).

Kompetenzen
Mathematik
Ich kann...
operieren
und
= benennen
)
=
Q
X
2
wpd
(0
=
1]
- erforschen
X
w und
o
‘2 argumen-
I ieren
(7))
O
Z
)
|
% mathemati-
< sieren
I
und
darstellen

Rechenwege zu Grundoperationen darstellen,
austauschen und nachvollziehen.

Gesetzmassigkeiten im Bereich der natirlichen Zahlen
mit Beispielen konkretisieren (z.B. bei Quadratzahlen).

einfache Briche darstellen und vergleichen.
Zahlenfolgen beschreiben.

Wiirfel und Quader im Schragbild skizzieren, Wiirfel
und Quader aus Seitenansichten herstellen und
umgekehrt das Netz durch Abwicklung zeichnen.

mit Rastern, Zirkel und Geodreieck zeichnen.

Korper in der Vorstellung zerlegen und zusammenfi-
gen sowie konkrete Operationen am Modell ausfiihren
und beschreiben (z.B. Wurfel kippen; Kopfgeometrie).

Pléane lesen und nutzen, die Koordinaten von Punkten
bestimmen und zu Koordinaten Figuren zeichnen.

Daten statistisch erfassen, ordnen, darstellen und erklaren
(z.B. zu Schulwegen: Distanz, Zeitdauer, Transportmittel).

Datensatze nach Kriterien auswerten und Datensatzen
Mittelwert, Maximum und Minimum bestimmen.

in Sachsituationen Proportionalitidten erkennen
(z.B. zwischen Anzahl Schritten und Distanz).

Informationen aus Sachtexten, Tabellen, Diagrammen und
Bildern aus den Medien verarbeiten.

zu einer proportionalen Wertetabelle Zusammenhange
beschreiben (z.B. Anzahl min je zurlickgelegtem km).

Vergréssern auf A3 — Einschétzungen durch Lehrpersonen oder Lernende durch Zuordnen von Schiilerarbeiten (aus Beurteilungsdossiers oder Portfolios) zu den
Kompetenzfeldern (z.B. mit Abkirzungscodes, Klebern usw.). Die Schilerarbeiten werden evtl. vorgdngig schon mit Kennzeichnungen der entsprechenden Kompe-
tenzbereiche und Handlungsaspekte versehen. Die Einschdtzungen kénnen durch Bemalung der Kompetenzbeschreibungen mit ,,Ampelfarben” oder durch Anbringen
von Symbolen flr Wortpradikate (z.B. sehr gut, gut, geniigend, ungendigend) erfolgen. Bei Selbsteinschétzungen bestétigt bzw. korrigiert die Lehrperson die Eintrége.
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Grundanspriiche Sekundarstufe | (Zyklus 3)

Name:

Datum:

Kompetenzen KOMPETENZ - BEREICHE (Fachgebiete)
Mathematik -
ZAHL & VARIABLE FORM & RAUM GROSSEN, FUNKTIONEN, DATEN, ZUFALL
Ich kann... |  zahienmeer Dezimalzahlen und Briiche* »,Formenland“ ,Grosseninseln®
arithmetische Begriffe und Symbole verstehen und geometrische Begriffe zu Koordinaten, Auf- und Begriffe und Symbole zu Daten und Finanzen (Mega, Giga
anwenden zu Gleichungen, Variablen, Termen, Ansichten, Linien, Winkeln, Flachenfiguren, Pi, Tera, Koordinatensystem, arith. Mittel, Haufigkeit, Wahr-
operieren Klammern, Potenzen, Wurzeln, Primzahlen, positive und Punktspieglungen, Drehungen sowie zu den Kérpern scheinlichkeit, Geschwindigkeit, Steigung in %, Zins, Zins-
negative Zahlen sowie den Rechner entsprechend Kegel, Prisma und Pyramide verstehen und verwenden. satz, Kapital, Rabatt, brutto, netto) verstehen und anwenden.
und nutzen. Figuren mit dem Geodreieck vergréssern, verkleinern, mich an Referenzgréssen bei Flachen- und Raummassen
einfache Briiche, Dezimalzahlen und Prozentzahlen je in |an einer Achse oder einem Punkt spiegeln, verschieben (1km3, 1m3, 1dm3...) sowie bei CHF, €, $ orientieren.
benennen die beiden anderen Schreibweisen Ubertragen. sowie (mit Zirkel) um 90, 180 und 270 Grad drehen. Flacheninhalte und Volumen (m?3) schétzen und in
Zahlen bis 1 Milliarde mit Exponenten wissenschaftlich Umfang und Flacheninhalt von Dreiecken, Vierecken benachbarte Masseinheiten umwandeln, Geschwindigkeiten
—_ lesen und schreiben. und Kreis) berechnen und Formeln (v.a. Satz von berechnen sowie das dezimale SI-System der Masseinheiten
5 positive und negative Zahlen auf dem Zahlenstrahl Pythagoras) und Tabellenkalkulation nutzen. und die Vorsatze Mega, Kilo, Dezi, Centi, Milli nutzen.
:ld:) ordnen. Kantenléngen, Flachen und Volumen von Quadern, Funktionswerte in Wertetabellen und grafischen Darstellun-
~ geraden Prismen und Zylindern berechnen sowie das gen mit der Funktionsgleichung bestimmen, Wertepaare im
Ko Volumen beliebiger Koérper durch Zerlegen oder Koordinatensystem einzeichnen, dazu auch Rechner oder
_"la' Vergleichen mit bekannten Kérpern schétzen. Software nutzen und Sachaufgaben mit Prozenten I6sen.
t— erforschen verschiedene heuristische Strategien verwenden (z.B. beim Erforschen geometrischer Beziehungen in funktionale Zusammenhénge insbesondere zu Preis-Leistung
fragen, Annahmen treffen, vergleichen, priifen usw.) Vielecken (insbesondere zwischen Winkeln, Langen und Weg-Zeit begriinden sowie Ergebnisse und Aussagen zu
[1T] und arithmetische und algebraische Zusammenhange und Flachen), variieren, dazu Vermutungen formulieren funktionalen Zusammenhangen Uberpriifen insbesondere
= erforschen, Strukturen auf andere Zahlbeispiele und zum Uberpriifen auch den Computer nutzen durch Interpretation von Tabellen, Graphen und Diagrammen.
ﬁ argumen- ibertragen und Beobachtungen festhalten. (dynamische Geometriesoftware). in ausz&hlbaren Variationen und Kombinationen alle
o tieren algebraische Aussagen durch Einsetzen von Zahlen Aussagen sowie Umfang- und Flachenformeln zu Madglichkeiten systematisch aufschreiben.
2 tiberpriifen. Quadrat,dRec.:th;elz(gk, Drel-dur’:/cli \éle”recksr} Uberprifen Haufigkeiten experimentell bestimmen und Vermutungen zu
und mit Skizzen und Modellen belegen. Al ; ; ;
I elektronische Medien beim Erforschen arithmetischer o . ° o deren Wahrscheinlichkeiten formulieren sowie
» Strukturen sowie beim Daten erfassen, sortieren und heuristische Strategien verwenden (planen, skizzieren, Wabhrscheinlichkeiten und statistische Angaben Uberpriifen
& darstellen (Tabellenkalkulationsprogramm) nutzen. Belsplgle untersuchen, vorwélms und rU(;kwérts und begrinden.
2 arbeiten) und Formeln sowie geometrische
Formelsamrplungen, Na(l:hschlagewerke und Qas Eigenschaften an Beispielen erkléren.
3 Internet zur LOsung numerischer Aufgaben sowie zur
) Erforschung von Strukturen nutzen.
E Operationen mit Briichen und Dezimalzahlen mit das Schragbild, die Aufsicht, Vorderansicht und mehrstufige Zufallsexperimente mit Wirfeln, Miinzen oder
T geeigneten Modellen und Operationen mit Zahlen und Seitenansicht von rechtwinkligen Kérpern, Prismen Karten durchfiihren und mégliche Ereignisse darstellen.
mathemati- Variablen darstellen und beschreiben. und Pyramiden darstellen sowie deren Netz zeichnen. Beziehungen zwischen verschiedenen Grossen datengestiitzt
sieren Terme geometrisch interpretieren und lineare Figuren und geometrische Beziehungen skizzieren und herstellen und soziale, wirtschaftliche und 6kologische
Figurenfolgen in einen Term Ubertragen. Zeichnungen mit Geodreieck und Zirkel oder Fragestellungen bearbeiten sowie Zahlenangaben absolut
und dynamischer Geometriesoftware ausfiihren. und relativ vergleichen.
Figuren und Kérper in der Vorstellung drehen und Wertetabellen, Diagramme, Sachtexte, Terme und Graphen
darstellen schieben (Kopfgeometrie). einander zuordnen und interpretieren sowie Sachsituationen
Lagebeziehungen von Objekten massstabgetreu in _ bearbeiten und Losungswege mit Wertetabellen,
einem Koordinatensystem darstellen. Diagrammen, Texten, Termen und Graphen darstellen.
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Ubersicht fiir Lehrpersonen mit Codierungen aus dem Lehrplan 21 und aus den Lernlandkarten mit Kompetenzzonen

Kompetenzen
Mathematik

Ich kann...

KOMPETENZ - BEREICHE (Fachgebiete)

ZAHL & VARIABLE (MA1._.)
»Zahlenmeer (Z_)“; Arithmetik

FORM & RAUM (MA.2._.)
»Formenland (F_)*; Geometrie

GROSSEN, FUNKTIONEN, DATEN, ZUFALL
(MA.3._. ) ,,Grosseninseln (G_)“, Sachrechnen

HANDLUNGS - ASPEKTE (Tatigkeiten)

arithmetische Begriffe und Symbole

geometrische Begriffe und Symbole

Begriffe und Symbole zu Gréssen, Funktionen,

A
(A) verstehen und anwenden (MA.1.A.1; Glossar) verstehen und anwenden (MA.2.A.1; Glossar, F1) Daten und Zufall verstehen und anwenden
operieren Zahlen lesen und schreiben (MA.1.A.1; Z2) Figuren und Kérper abbilden, zerlegen und (MA.3.A.1; Glossar)
und flexibel zahlen und Zahlen ordnen (MA.1.A.2; Z1) zusammensetzen (MA.2.A.2; F1 und F2) Gréssen schétzen, messen, umwandeln, runden und
addieren, subtrahieren, multiplizieren, dividieren | Léngen, Flachen und Volumen bestimmen und mit ihnen rechnen (MA.3.A.2; G1 und G2)
benennen (MA.1.A.3; Z4) berechnen (MA.2.A.2; F1 und F2) Funktionale Zusammenhénge (in Wertetabellen)
Terme vergleichen und umformen (MA.1.A.4; Z6) . T(:f.assen l:tnd. bv(eschrelrk;).en (II\AA'S'AZS;G‘” )
. unktionswerte in (proportionalen Beziehungen
Rechengesetze anwenden (MA.1.A.4; Z6) bestimmen (MA.3.A.3; G4)
(B) arithmetische Muster erforschen und Erkenntnisse geometrische Muster erforschen und zu Grdssenbeziehungen und funktionalen
dazu austauschen (MA.1.B.1; Z5) Erkenntnisse dazu austauschen Zusammenhéangen Fragen formulieren und erforschen,
erforschen Aussagen, Vermutungen und Ergebnisse zu (MA.2.B.1; F2, F3, F4) Ergebnisse Uberpriifen und begrinden
und Zahloperationen erklaren, Gberprtfen, begrinden Aussagen und Formeln zu geometrischen (MA.3.B.1; G4)
(MA.1.B.2; Z5 und Z6) Beziehungen erkléren, Uberprifen und Sachsituationen zur Statistik, Kombinatorik und
argumen- beim Forschen Hilfsmittel nutzen begriinden (MA.2.B.2; F1, F2, F3, F4, F5) Wahrsc.heinlichke?lt erforﬁchen, Vermutungen
tieren (MA.1.B.3; Z3) formulieren und Uberprufen (MA.3.B.2; G6)
(©) Rechenwege darstellen, beschreiben, Kdrper und rdumliche Beziehungen darstellen Daten zu Statistik, Kombinatorik und
austauschen und nachvollziehen (MA.2.C.1; F4 und F5) Wahrscheinlichkeit erheben, ordnen, darstellen,
mathemati- (MA.1.C.1; Z4) Figuren falten, skizzieren, zeichnen auswerten und interpretieren (MA.3.C.1; G3 und G6)
sieren Anzahlen, Zahlenfolgen und Terme veranschauli- (und konstruieren; MA.2.C.2; F1 und F2) Sachsituationen mathematisch erfassen, darstellen
und chen, beschreiben und verallgemeinern sich Figuren in verschiedenen Lagen vorstellen und berechnen (MA.3.C.2; G3 und G5)
(MA.1.C.2; Z2, Z3 und Z5) Veranderungen darstellen und beschreiben Ergebnisse zu Sachsituationen erfassen und
darstellen (Kopfgeometrie; MA.2.C.3; F4 und F5) Uberprufen (MA.3.C.2; G3 und G5)

Pléne lesen und zeichnen und
mit Koordinaten umgehen (MA.2.C.4; F6)

Terme, Formeln, Gleichungen und Tabellen mit
Sachsituationen konkretisieren (MA.3.C.3; G5)

Diese ,,Lernlandkarte” mit den Kompetenzcodes der 26 mathematischen Kompetenzen im Lehrplan 21 (MA._._._) dient der Ubersicht fiir die Lehrpersonen und
zeigt den Bezug zum Lehrplan 21 Mathematik mit den entsprechenden Codierungen auf. Die Abkirzungen (Z1-6, F1-6 und G1-6) machen die Beziige zu den
Lernlandkarten Mathematik in der Version "Kompetenzzonen" sichtbar.
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Zentrale mathematische Begriffe im Lehrplan 21 (jeweils 1. Kompetenz) zum Aufbau der Fachsprache Mathematik

Fachbegriffe
Mathematik

"benennen"

KOMPETENZ - BEREICHE (Fachgebiete)

ZAHL & VARIABLE (MA.1.A.1)
»Zahlenmeer (Z_)“; Arithmetik

FORM & RAUM (MA.2.A.1)
»Formenland (F_)“; Geometrie

GROSSEN, FUNKTIONEN, DATEN, ZUFALL
(MA.3.A.1) ,,Grosseninseln (G_)“, Sachrechnen

Zyklus 1

Erkennen
und
Benennen

ist/wird grosser/kleiner, ist/wird mehr/weniger
sind gleich viele, am meisten
erganzen, halbieren, verdoppeln
plus + minus- gleich= mal-
grosser als >, kleiner als <
gerade, ungerade, Zehner, Einer

Kreis, Dreieck, Rechteck, Quadrat, Wiirfel, Kugel;
langer, kurzer, am langsten, am kurzesten,
grosser, kleiner, am groéssten, am kleinsten;

Raumlagen: zwischen, neben, auf, tiber, unter,

innerhalb, ausserhalb, in der Mitte, vor, hinter,

links, rechts.

lang/kurz (zeitlich und raumlich), schnell/langsam,

vorher/nachher, breit/schmal, dick/diinn, gross/klein,

schwer/leicht; Unterschiede beziiglich Preisen, Langen,

Zeitpunkten, Zeitdauern, Gewichten und Inhalten (z.B.
B ist schwerer als A, C ist am schwersten);

Lange: Meter m und Zentimeter cm; Zeit: Stunden und

Minuten; Geld: Miinzen, Noten und Preise zwischen 1
und 20 Franken: Franken Fr., Rappen Rp.

Zyklus 2

Benennen
und
Verstehen

durch :

Addition, Subtraktion, Multiplikation, Division,

Rest
Zahlenstrahl, Quadratzahl, Hunderter,
Tausender, Stellenwerte

Summand, Summe, Differenz, Faktor, Produkt,

Quotient
Bruch, Prozent %, Teiler, Vielfache, Zahler,
Nenner, Giberschlagen, runden, ?

Figur, Lange, Breite, Flache, Kdrper,
spiegeln, verschieben;

Punkt, Ecke, Kante, Seitenflache,
Wirfel, Quader, Kugel, Zylinder, Pyramide;
Seite, Diagonale, Durchmesser, Radius;
Flacheninhalt, Mittelpunkt, Parallele, Linie,
Gerade, Strecke, Raster, Schnittpunkt, schneiden,
Senkrechte, Symmetrie, Achsenspiegelung,
Umfang, Winkel, rechtwinklig,
Verschiebung, Geodreieck;

Symbole fiir rechte Winkel und parallele Linien

Langen (km, m, dm, cm, mm); Hohlmasse (I, dI, cl, ml);
Gewichte (t, kg, g, mg), Begriff "Inhalt"; Zeit (d, h, min, s
und Begriffe "Zeitpunkt" und "Zeitdauer");
Vorséatze: Kilo, Dezi, Centi, Milli.

Begriffe: (un)wahrscheinlich, (un)mdglich, sicher, Zufall,
Haufigkeit, Daten, Mittelwert, Kreisdiagramm, Saulen-
diagramm, Liniendiagramm, Proportionalitat;
Speicher, 1 bit, 1 Byte, 1kB
Flachenmasse (km?, m?, dm?, cm?, mm?);
Flacheninhalt;

Inhalt und Volumen

Flachenmasse (km?, ha, a, m?, dm?, cm?, mm?);

Zyklus 3

Verstehen
und
Verwenden

Gleichung, Klammer, Primzahl
+ -/ () # V= =
Term, Variable, Unbekannte, hoch, Potenz,
Zehnerpotenz, Vorzeichen, positive Zahlen,
negative Zahlen, (Quadrat-) Wurzel
Basis, Exponent;

* = y2

nattrliche Zahlen, ganze Zahlen, rationale
Zahlen, Kehrwert, 3. Wurzel, reelle Zahlen,
irrationale Zahlen

Koordinaten, Ansicht, Seitenansicht, Aufsicht,
Vorderansicht; Seitenhalbierende, Winkelhalbie-
rende, HOhe, Lot, Grundlinie, Grundflache,
Mittelsenkrechte, Schenkel, Netz (Abwicklung),
Umkreis, Inkreis, Viereck, Vieleck, Rhombus,
Parallelogramm, Drachenviereck, Trapez;
gleichschenklig, gleichseitig, stumpfwinklig,
spitzwinklig, Punktspiegelung, Drehung,
Originalpunkt, Bildpunkt, kongruent, Koordinaten-
system, zweidimensional, dreidimensional;
Kongruenz(-abbildung), Basis,
Kegel, Prisma, Pyramide, Tr;

Tetraeder, Raumdiagonale, Kérperh6he,
Seitenhéhe, Kreissektor, Scheitel, Ahnlichkeit,

Raummasse (km?3, m3, dm3, cm3, mm3);

Geld (CHF, €, $) und Begriff "Wahrung";
Vorsatze: Mega, Giga, Tera;
Koordinatensystem, x-Koordinate, y-Koordinate,
x-Achse, y-Achse, Einheitsstrecke,
arithmetisches Mittel, indirekte Proportionalitat,
absolute und relative Haufigkeit, Wahrscheinlichkeit;
Geschwindigkeit (km/h, m/s, kB/s, dpi); Steigung in %,

Zins, Zinssatz, Kapital, Rabatt, Brutto, Netto;

(lineare) Funktion, sichere, mégliche, unmégliche
Ereignisse, Flussdiagramm; Vorsétze: Mikro, Nano;
Dichte (kg/dm®, g/cm®);
exponentielles Wachstum, Fakultét

Hypotenuse, Kathete, Tangente, Sehne
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Kompetenzmodell Mathematik 1

Name:

Datum:

Kompetenzen
Mathematik:

Ich kann...

KOMPETENZ - BEREICHE (Fachgebiete)

ZAHL & VARIABLE
(;»Zahlenmeer* (Z); Arithmetik)

FORM & RAUM
(,Formenland“ (F); Geometrie)

GROSSEN, FUNKTIONEN, DATEN, ZUFALL
(,Grosseninseln“ (G), Sachrechnen)

HANDLUNGS - ASPEKTE (Tatigkeiten)

operieren
und

benennen
(ob)

zahlen und rechnen

formen und berechnen

Grossen messen und mit ihnen rechnen

erforschen
und

argumen-
tieren

(ea)

Zahlenmuster untersuchen, verstehen und
Regelmassigkeiten beweisen

Formenmuster beobachten, verstehen und
Regelmassigkeiten belegen

Sachsituationen untersuchen, vergleichen,
Fragen stellen, Zusammenhange verstehen

mathemati-
sieren

und
darstellen
(md)

Rechenwege aufschreiben, austauschen
und erklaren

Figuren und Plane erfassen, innerlich
vorstellen (modellieren) und zeichnen

Sachsituationen und Daten erfassen,
einordnen, beschreiben und auswerten

Vergréssern auf A3 (siehe auch Worddokument "Vorlagen"): Diese Ubersicht mit einfachen verbalen Wortketten kann als allgemeine Standortbestimmung in
jedem Zyklus eingesetzt werden zur Selbsteinschétzung fiir die Lernenden oder zur individuellen Férderplanung durch Lehrpersonen.

Im Sinne eines Lern- oder Férderjournals werden behandelte Themen und mathematische Handlungskompetenzen kurz beschrieben, aufgezeichnet, notiert...
und allenfalls auch mit im Mathematikunterricht behandelten zentralen Aufgaben verbunden. Es kénnen eventuell auch Stdrken- und Schwéchenfelder markiert
und/oder Férderhinweise festgehalten werden.
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Mein Kompetenzmodell Mathematik 2 Name:

Datum:

Kompetenzen
Mathematik

Ich kann...

KOMPETENZ - BEREICHE (Fachgebiete)

ZAHL & VARIABLE
»Zahlenmeer* (Z)

FORM & RAUM
»Formenland* (F)

GROSSEN, FUNKTIONEN, DATEN, ZUFALL
,Grosseninseln® (G)

(Tatigkeiten)

HANDLUNGS - ASPEKTE

operieren
und

benennen
(ob)

arithmetische Begriffe und Symbole
verstehen und anwenden

Zahlen lesen und schreiben
flexibel z&hlen und Zahlen ordnen
addieren und subtrahieren
multiplizieren und dividieren
Ergebnisse Uberschlagen (schatzen)
Terme vergleichen und umformen
Rechengesetze anwenden

geometrische Begriffe und Symbole
verstehen und anwenden

Figuren und Kérper abbilden, zerlegen und
zusammensetzen

Langen, Flachen und Volumen bestimmen und
berechnen

Begriffe und Symbole zu Gréssen, Funktionen,
Daten und Zufall verstehen und anwenden

Grossen schatzen, messen, umwandeln, runden und mit
ihnen rechnen

Funktionale Zusammenhange (in Wertetabellen) erfassen
und beschreiben

Funktionswerte in (proportionalen Beziehungen)
bestimmen

erforschen
und

argumen-
tieren

(ea)

arithmetische Muster erforschen und
Erkenntnisse dazu austauschen

Aussagen, Vermutungen und Ergebnisse zu
Zahloperationen erklaren, Gberprtfen, begrinden

beim Forschen Hilfsmittel nutzen

geometrische Muster erforschen und
Erkenntnisse dazu austauschen
Aussagen und Formeln zu geometrischen

Beziehungen erklaren, Uberprifen und
begrinden

zu Grossenbeziehungen und funktionalen Zusammen-
héngen Fragen formulieren und erforschen, Ergebnisse
Uberpriifen und begrinden

Sachsituationen zur Statistik, Kombinatorik und
Wahrscheinlichkeit erforschen, Vermutungen formulieren
und Uberprifen

mathemati-
sieren

und
darstellen
(md)

Rechenwege darstellen, beschreiben,
austauschen und nachvollziehen

Anzahlen, Zahlenfolgen und Terme veranschauli-
chen, beschreiben und verallgemeinern

Kdrper und rdumliche Beziehungen darstellen
Figuren falten, skizzieren, zeichnen
(und konstruieren)

sich Figuren in verschiedenen Lagen
vorstellen, Verdnderungen darstellen und
beschreiben (Kopfgeometrie)

Plane lesen und zeichnen und
mit Koordinaten umgehen

Daten zu Statistik, Kombinatorik und
Wahrscheinlichkeit erheben, ordnen, darstellen,
auswerten und interpretieren

Sachsituationen mathematisch erfassen, darstellen
und berechnen

Ergebnisse zu Sachsituationen erfassen und Uberpriifen

Terme, Formeln, Gleichungen und Tabellen mit
Sachsituationen erklaren

Vergréssern auf A3 (siehe Worddokument "Lernlandkarten MATH LP21 Kompetenzmodell Vorlagen"): Ahnliche etwas ausfiihrlichere Ubersicht wie "Mein
Kompetenzmodell Mathematik 1" fir allgemeine Standortbestimmungen im Zyklus 2 und Anfang Zyklus 3 in Form von Selbsteinschétzung flir die Lernenden
oder zur individuellen Férderplanung durch Lehrpersonen.
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Mein Kompetenzprofil Mathematik Name: Datum:

Meine mathematischen Starken: Meine mathematischen Schwachen:
Kompetenz- | E o)
. > =z
bereiche D § )J; 8 5 8
=& T | C*D|z5"%
S T|E
Handlungs- i
aspekte
operieren
und
benennen
erforschen
und
argumentieren
mathematisieren
und
darstellen

Was ich verandern mochte:

Kopiervorlage A4 (siehe Worddokument "Lernlandkarten MATH LP21 Kompetenzmodell Vorlagen"): Die Lernenden schétzen auf der Grundlage von
Lernlandkarten und/oder Sammelmappen mit Arbeiten ihre mathematischen Stdrken und Schwéchen ein, indem Sie diese auf dem Kompetenzmodell als
persdnliches Profil mit 0 bis 3 Holzwiirfelchen (2cm-Kante) pro Kompetenzfeld einschétzen und aufbauen: 0 Wirfel: keine Kompetenzen, 1 Wiirfel: wenig
Kompetenzen, 2 Wiirfel: gute Kompetenzen, 3 Wiirfel: sehr gute Kompetenzen. Dann kann festgehalten werden, welche mathematischen Stérken und
Schwéchen mit welchen Massnahmen gepflegt, entwickelt und verédndert werden sollen.
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Kompetenzprofil Mathematik fur Lehrpersonen:

Mathematikdidaktische Starken: Mathematikdidaktische Schwachen:
Kompet_enz- )<> § o
bereiche | 3; N e 3
5"Z|E72|57 7
S ERERE= M
Berufs- m u
kompetenzen
Fach-
kompetenz
Unterrichts-
kompetenz
Diagnose- und
Forderkompetenz

Was ich verandern mochte:

Kopiervorlage A4 (siehe Worddokument "Lernlandkarten MATH LP21 Kompetenzmodell Vorlagen"): Gleiche Idee wie auf Seite 13 Aufbauen eines Kompetenz-
profis mit 0 bis 3 Holzwdirfelchen (2cm-Kante) pro Kompetenzfeld fir Lehrpersonen mit den 3 fachlichen Kompetenzbereichen des Lehrplan 21 Mathematik
und anstelle der Handlungsaspekte fiir Lernende nun mit 3 Berufskompetenzfeldern: Die Fachkompetenz meint eigene fachliche Kompetenzen, die Unter-
richtskompetenz bezieht sich auf die beruflichen Fahigkeiten der Planung und Durchfihrung von Mathematikunterricht und die Diagnose- und Férderkompe-
tenz fokussiert professionelle Aspekte der Beobachtung, Analyse und Beurteilung von individuellen mathematischen Kompetenzen bei den Lernenden.
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